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Afangalysing Afanginn er verklegur. Nemendur fa alhlida hreyfireynslu med fjélbreytni ad
leidarljosi & eigin forsendum. Logo er ahersla 4 fjolbreytta upphitun, styrkjandi og lidkandi
@fingar, auk alhlida polpjalfunar og leikja i bland. Byggt er 4 peim grunni sem skapast hefur 1 ipr
101,201,301,401, og nemendum kynntar leidir til ad tvinna saman ofangreinda patti. Samhlida
verklegri Utferslu fredast nemendur um iprottir, likamsrakt og heilsuvernd 1 vidu samhengi.
Nemendur eru hvattir til ad reekta likama sinn sér til heilsubotar og aneegju.

Markmio
Ad Nemendur
- fai fjolbreytta pjalfun i ymsum iprottagreinum
- leysi af hendi verkefni innan iprétta sem tengd eru poli,krafti,lidleika
- 00list aukna likamsstjornun med fjolbreyttri verklegri pjalfun
- taki patt i samstarfsverkefnum sem veita gledi og vellidan, s.s. fjolbreyttum
&fingum,leikjum af ymsum toga
- 00list pekkingu & adferdum og moguleikum til likamsraektar
- afli sér pekkingar med upplysingatekni um fjolbreyttar leidir til likamsraktar

Vinnulag

Nemendur hafa val um ad meta i tima og velja sér vidfangsefni undir leidsdgn kennara eda skila
inn &fingaplani yfir lengra timabil. Nemendur geta alltaf leitad til kennara i kennslustundum.

Mztingar

100% matingarskylda er i afangann. Nemendur verda annadhvort ad mata i hvern tima
samkvaemt stundaskra eda fylla it eydublad med afingardetlun.

Namsmat

Astundun, dhugi og metingar



